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COMITE DEPARTEMENTAL DE BILLARD DES YVELINES
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Organisation des Competitions
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1. Compétition CARAMBOLE

1.1. DISPOSITIONS GENERALES

1.1.1. Article 1 - Objectifs

Le Comité Départemental de Billard des Yvelines D(B.Y.), organise toutes les
compétitions départementales se jouant sur billaB#s80 (autres que les finales
départementales), sous forme de ranking, et ce; {mus les modes de jeu et pour les
catégories suivantes :

- LIBRE: N3, R1, R2, R3, R4
— CADRE 42/2: N3, R1

- BANDE : N3, R1, R2

— 3 BANDES: N3, R1, R2

— S5 QUILLES: N1

- 9 QUIILLES : N1

Tout joueur qui s’engage en compétition dans lakings du C.D.B.Y. reconnait avoir pris
connaissance du présent reglement et déclare psé@oent y adhérer sans réserve.

1.1.2. Article 2 - Ranking

Un ranking est constitué de 2 tours maximum pagégmie / mode de jeu, exception faite
pour les catégories dont le nombre de participaotsntiel est inférieur a 8. Pour chaque tour,
sont organisées de 1 a 3 rencontres réparties lsetmmbre de participants

Une rencontre se déroule, soit sous forme de pgoadéionnelle si le nombre de participants
est inférieur a 6, soit sous forme de tournoi sinoebre est compris entre 6 et 36. Pour
I'ensemble des compétitions (sauf 5 quilles cedtea), si moins de 6 joueurs inscrits &u 1

Ranking, la catégorie se jouera directement lora di@ale.

A lissue de chaque rencontre, des points de rgngimt attribués. (Voir article 14).

Les rencontres de ranking ainsi que les finalesadémentales ont lieu le samedi ou le
dimanche, mais jamais sur deux jours consécutife mendredi soir. (Voir le calendrier des
compétitions sur le site du C.D.B.Y.).

1.1.3. Article 3 — Finalité des Ranking

A lissue du dernier tour de ranking, une finalpatéementale, a 6 joueurs au maximum, est
organisée sous forme de « poule traditionnelle ».

La sélection des participants a cette finale dectanme suit :
On sélectionne les N joueurs ayant totalisé le glasd nombre de points de ranking. En cas

d’égalité de points, la sélection se fait sur lallegre moyenne générale, puis la meilleure
moyenne particuliere.
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Par mode de jeu, un joueur classé dans une catégeripourra participer a la finale
départementale de cette catégorie que s’il a i@@ti@u moins a une rencontre au cours de la
saison sportive, et s'il n'a pas été forfait norcwesé lors d’'une rencontre de cette catégorie
pour ce mode de jeu.

1.1.4. Article 4 — Finalité des finales départementales

Les vainqueurs des finales départementales powatégories Régionales et Nationales sont
automatiguement qualifiés pour les finales de Ligspectives.

Les distances des matchs de finales départemestaleses mémes que celles des matchs de
finale de ligue (voir article 12). Tous les matdesfinales départementales se déroulent avec
reprise égalisatrice.

1.1.5. Article 5 — Joueurs participant aux Ranking
Les rankings sont ouverts a tout joueur :

— Ajour du paiement de la licence F.F.B. pour Iaaaisportive en cours et affilié & un
club du département des Yvelines.

— Classé obligatoirement dans la catégorie du tournoi

Le joueur qui, a l'issue de la premiére rencongrdadsaison (avec un minimum de 3 matchs),
a dépassé la moyenne plafond de sa catégoriegpeudutorisé a participer aux épreuves du
championnat de la catégorie supérieure si celnlest pas commencé.

Toutefois cette opportunité de jouer dans la catégsupérieure n’équivaut pas a une
nouvelle classification : la catégorie du jouewsteenchangée pour la saison en cours.

A la cléture de la saison, sa nouvelle catégoti€wdlie a partir de sa moyenne annuelle.
(voir article GE 3.2.04 du code sportif —Livret géal)

Cas particulier des joueurs n‘ayant pas de moyery@mérale enregistrée :

Un nouveau joueur est engagé dans la catégoriespmndante au niveau apprécié au sein de
son Club sous la responsabilité de son Présiderg.gb’'a I'issue d’'une rencontre le nombre
de matchs disputés est égal ou supérieur a troigst plus considéré comme nouveau joueur
et une moyenne est calculée sur 'ensemble deshsptaés.

Dans le cas ou cette moyenne est inférieure acipdarde la catégorie dans laquelle le joueur
s'est engagé, il peut soit, s'il le désire, redtars cette catégorie pour les rencontres suivantes
sinon il peut disputer le championnat de la catiégaférieure si celui-ci n'est pas commencé.

Dans le cas ou cette moyenne est supérieure aanglale la catégorie dans laquelle il s'est
engage, il ne peut plus évoluer dans la catégoitiale, mais il est autorisé a participer aux
épreuves du championnat de la catégorie corresppada moyenne réalisée si celui-ci n’est
pas commencé.

(Voir Article GE 3.2.07 du code sportif — Livretmgral)

©CDBY Commission Sportive —- CARAMBOLE et BLACKBALL — Saison 2017-2018 Page 7/ Page 45



1.1.6. Article 6 — Engagement du joueur

Le joueur qui s'engage pour une rencontre s’engage toute la durée de cette rencontre.
Dans le cas d’abandon au cours de la rencontr¢ggueur passera en Commission de
Discipline qui statuera.

L'engagement des joueurs est communiqué par cligjoeé I'aide du formulaire prévu a la
Commission Sportive Départementale (C.S.D.) au taugsle samedi (avant 12h) qui précéde
de deux semaines le début de la rencontre.

Tout forfait doit impérativement étre signalé awgpde la C.S.D. au plus tard le samedi (avant
12h) qui précede d'une semaine le début de la néreqEar e-mail ou par courrier.

Si ce délai est respecté, le joueur sera déclévéait excusé », son club sera alors redevable
d’'une amende de 8 (huit) euros, payable sur demdundeésorier informé par la C.S.D. Le
joueur déclaré « forfait excusé » pourra s’engagerr la rencontre suivante.

Sauf cas de force majeure (a l'appréciation de .®[OC), tout joueur forfait n'ayant pas
respecté ce délai est décléméait non excuseé et est automatiguement exclu dwnking et
ne pourra _donc plus participer a aucune _des rencorgs suivantes, y compris la finale
départementale

Dans le cas d'un forfait non excusé lors de la i@eenrencontre et en cas de qualification
préalable éventuelle, le joueur sera exclu denkadi départementale et remplaceé.

Tout joueur forfait non excusé est passible deolmmission de discipline et son club est
redevable d’'une amende de 40 (quarante) eurosbigasar demande du trésorier informé par
la C.S.D.

Le joueur doit étre en tenue sportive, conforménaentode sportif de la F.F.B., sous peine
d'exclusion immédiate de la rencontre.

Le joueur est tenu de se présenter au plus tardi@@tes avant le début de ses matchs afin de
ne pas retarder le déroulement de la rencontrée(derson échauffement).

En cours de compétition, tout joueur qui ne segmtesspas 10 minutes au plus tard apres
'annonce de son match, est déclaré forfait pouesée de la rencontre. Son adversaire est
déclaré vainqueur du match et peut continuer leaetne.

Pour toutes les rencontres, y compris les finalépadementales, l'organisation de la
restauration est de la responsabilité du club asgseur. Chaque joueur est libre d’adhérer ou
non & la restauration proposée pour un montanhidgdir le club organisateur. Les frais de
restauration sont a la charge du joueur.

1.1.7. Article 7 — Classement des joueurs

Au début de la saison, la Commission Informatig@d.), établit un classement des joueurs
par mode de jeu et par catégorie selon la moyerdmgrgle réalisée lors de la saison
précédente.

Le classement des joueurs est disponible sur le gitternet du C.D.B.Y.
http://www.cdby.fr/cdby

Un nouveau joueur est toujours classé aprés leiadejoueur classé lors de la saison
précédente.

©CDBY Commission Sportive —- CARAMBOLE et BLACKBALL — Saison 2017-2018 Page 8/ Page 45



1.1.8. Article 8 — Formule de chaque rencontre

S'il y a moins de 6 joueurs inscrits, la rencorgs¢ organisée sous forme de « poule
traditionnelle » :

— a2 joueurs, 3 tours de jeu sur 1 billard, 3 mapargoueur,
— a3 joueurs, 6 tours de jeu sur 1 billard, 4 mapargoueur,
— a4 joueurs, 3 tours de jeu sur 2 billards, 3 nspar joueur,
— abjoueurs, 5 tours de jeu sur 2 billards, 4 nsapar joueur,

A partir de 6 joueurs, la rencontre est organisés sorme de « tournoi ».
S’ily a de 6 a 12 joueurs inscrits le tournoi @gfanisé dans 1 club.

S'il y a de 13 a 24 joueurs inscrits, un 2éme touest organisé dans un 2eme club. Les
joueurs sont répartis entre les 2 clubs.

S'il y a de 25 a 36 joueurs inscrits, un 3éme tuest organisé dans un 3eme club. Les
joueurs sont répartis entre les 3 clubs et ainsuite...

1.1.9. Article 9 — Répartition des joueurs dans une retressur plusieurs clubs
Dans le cas ou le nombre de joueurs inscrits estpde entre 13 et 24 joueurs, donc

nécessitant 2 clubs, la répartition des joueurschdr se fait selon le classement a la derniére
moyenne générale connue suivant la méthode diseghentin.

le joueur classé ler joue dans le club 1,

le joueur classé 2éme joue dans le club 2,

le joueur classé 3éme joue dans le club 2,

le joueur classé 4éme joue dans le club 1, ...

Dans chacun des deux clubs la rencontre se désouteforme de tournoi indépendant.

Dans le cas ou le nombre de joueurs inscrits estpde entre 25 et 36 joueurs, donc
nécessitant 3 clubs, la répartition des joueurslodr se fait selon le classement a la moyenne
générale connue suivant la méthode dite du serpenti

le joueur classé ler joue dans le club 1,

le joueur classé 2éme joue dans le club 2,

le joueur classé 3éme joue dans le club 3,

le joueur classé 4éme joue dans le club 3, ...

Dans chacun des trois clubs la rencontre se désmue forme de tournoi indépendant. La
méme logique de répartition est respectée si udsdoueurs.
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1.1.10.  Article 10 — Déroulement d’un tournoi
Un tournoi se compose de 2 phases :

— Poules de qualification
— Phase finale

Les qualifications pour la phase finale de chaquenoi se déroulent par poules de 3 ou 4
joueurs selon les dispositions suivantes :

— 12 joueurs 4 poulesde 3,

— 1l joueurs :2poulesde4etlpoulede 3,
— 10joueurs :2poulesde 3etlpoulede 4,
- 9joueurs : 3 poules de 3,

— 8joueurs : 2 poules de 4,

— 7 joueurs : 1 poule de 3 et 1 poule de 4,
— 6 joueurs : 2 poules de 3.

Le nombre N de poules détermine le nombre de jeuéétes de série". Les N premiers
joueurs au classement de la catégorie sont déclités de série". La C.S.D. procede a la
constitution des poules selon le mécanisme du ésérg' pour répartir les autres joueurs non
"tétes de série".

Le logiciel effectue cette répartition de faconcamatique a partir des moyennes saisies dans
la page d’accueil.

La phase finale se compose de :
— 2 demi-finales,
- lafinale du tournoi qui permet de désigner lesetéteme
- la petite finale qui permet de désigner les 3eneprte
- les matchs de classement.

1.1.11.  Article 11 — Déroulement des matchs et arbitrage
Dans les rencontres « poules traditionnelles & moins de 6 joueurs, chaque joueur
rencontre ses adversaires sur la distance norneala datégorie, avec reprise égalisatrice.
Tous les matchs sont arbitrés par des arbitresifopar le Club.
Dans les rencontres « tournoisen distingue deux phases :

1.1.11.1. Poules de qualification

Poule de 3 joueurs :

ler Tour: joueur 2 contre joueur 3, le joueutéig(de série) arbitre.
2eme Tour : joueur 1 contre le perdant du lerleuainqueur du ler tour arbitre.
3eme Tour : joueur 1 contre le gagnant du ler teyrerdant du ler tour arbitre.

Poule de 4 joueurs :
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ler Tour Match 1 : Joueur 1 contre Joueur 4 MatcBddieur 2 contre Joueur 3

2eme Tour Match 1 : Vainqueur du match 1 du ler ¢ontre perdant du match 2 du ler
tour Match 2 : Vainqueur du match 2 du ler tourteoperdant du match 1 du ler tour

Le club organisateur du tournoi fournit un arbdrelifié pour chaque tour de jeu.
1.1.11.2. Phase finale

Les tours suivants se déroulent selon le tableanatehs fourni par la C.S.D. (voir annexes)
et qui est directement associé au nombre de jouleuturnoi.

1.1.11.3. Arbitrage

Les joueurs ne jouant pas un tour de jeu sont aoiigement arbitres d’'une des rencontres de
ce tour de jeu. (Voir annexes).

Selon le nombre de joueurs, le club peut avoiruanio jusqu’a 4 arbitres maximum pour un
tour de jeu d’'un tournoi. (Voir annexes).

En cas de défaillance du club organisateur a folennombre d'arbitres nécessaire, le CAD
fait appel a d’autres arbitres du département tefa au club).

1.1.12.  Article 12 — Distances par catégorie

Mode de jeu Catégories Tournoi Finales Départementales
N3 150 pts GC ou 20 reprises 150 pts GC
R1 120 pts ou 25 reprises 120 pts
LIBRE R2 80 pts ou 30 reprises 80 pts
R3 60 pts ou 40 reprises 60 pts
R4 40 pts ou 40 reprises 40 pts
N3 100 pts ou 25 reprises 100 pts
CADRE :
R1 70 pts ou 30 reprises 70 pts
N3 60 pts ou 30 reprises 60 pts
BANDE R1 50 pts ou 40 reprises 50 pts
R2 30 pts ou 35 reprises 30 pts
N3 20 pts ou 50 reprises 20 pts ou 50 reprisey
3 BANDES R1 15 pts ou 55 reprises 15 pts ou 55 repriseq
R2 10 pts ou 50 reprises 10 pts ou 50 repriseq
5 QUILLES N1 60 pts 2 ou 3 sets gagnants 60 pts 2 ou 3 agtmgts
9 QUILLES N1 200 pts 2 ou 3 sets gagnants 200 pts 2 ou $agtwmnts
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1.1.13.  Article 13 — Gestion d’un tournoi
1.1.13.1. Poules de qualification (3 ou 4 joueurs)
Tous les matchs se font avec reprise égalisatrice.
Le classement des joueurs a I'issue d’une poutaisselon les régles suivantes :

— dans l'ordre décroissant du total des points delnsajvictoire : 2 points, nul : 1 point,
défaite : 0 point).

- En cas d'égalité de points de matchs, les jauesont départagés a la moyenne
générale puis a la moyenne particuliére, puismaddleure série.

— Si égalité parfaite, on procede a une prolongaetia qu’elle est décrite dans le code
sportif, livret haut niveau, triple K.O. (Voir anxe 1)

Les joueurs qualifiés pour les ¥z finales a I'isdas poules de qualification sont :

— Tournoi a 12 joueurs :
Le premier de chaque poule,

— Tournoide 9 a 11 joueurs :
le premier de chaque poule + le meilleur 2eme dagés aux points de match, puis a
la moyenne générale, puis a la moyenne particulpns la meilleure série Si égalité
parfaite, on procede a une prolongation telle dgr'ekt décrite dans le code sportif,
livret haut niveau, triple K.O. (Voir annexe 1),

— Tournoi de 6 a 8 joueurs
Les 2 premiers de chaque poule.

Chaque joueur ¥ finaliste dispute 4 matchs (carcimade classement 3eéme/4eéme place).
Chaque joueur non qualifié pour les ¥z finales dis@iou 4 matchs suivant le nombre de
joueurs du tournoi (voir annexes).

1.1.13.2. Matchs de classement
A lissue de ces matches, les joueurs sont cladasmoyenne générale puis a la moyenne
particuliere, puis a la meilleure série. Si éggtigéfaite, on leur attribue le méme nombre de
points de ranking.

1.1.13.3. Demi-finale, petite finale et finale

Pour ces matchs, en cas d'égalité aprés la repdsdisatrice, les joueurs disputent les
prolongations (Voir Annexe 1).
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1.1.14.  Article 14 — Attribution des points de Ranking
1.1.14.1. Tournois

Les points de classemenattribués pour chaque rencontrédeurnoi », et/ou pour chaque «
Poule traditionnelle » (2 a 12 joueurs), sont lesants :

Classement Point(s)
1¢ 15
2eme 12
3eme 10

4eme

5eme

6eme

7eme

8eme

9eme

1oeme
11eme
12eme

RIRINW|~|OIO|N|0

1.1.14.2. 5 Quilles et 9 Quilles

1.1.14.2.1.De 3 a 5 joueurs

Classement Point(s)
1¢ 40
2eme 30
3eme 20
4°me 15
5eme 13

1.1.14.2.2. A partir de 6 joueurs

Classement Point(s)
ler 40
2éme 30
Y finale 20
Y finale 13
1/8 finale 10
1/16 finale 8
3°™ poule 3
1 match gagné
3°™ poule 1
0 match gagné
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1.1.15.  Article 15 — Suivi Sportif

Les rencontres sont gérées par des logiciels spée#f fournis par la C. I. Cela implique un
equipement informatique adapté dans le club orgéesis.

Les résultats des rencontres sont transmis parlBarmjaur méme ou au plus tard dans les 24
heures ala C.S.D.etala C..

Les classements et les résultats des compétitmmspsiblieés sur le site du C.D.B.Y. par la
C.l. assistée de la C.S.D.

La C.S.D. est seule habilitée a statuer sur lesnoasexpressément prévus dans le présent
reglement.

1.2. ANNEXES
1.2.1. Annexe 1 : Prolongations

En cas d'égalité, il sera procédé a des prolongatitune distance égale a 10% de la distance
jouée. Par exemple, pour la libre R1, les prolangatse jouent sur une distance de 150/10
=15 points. Cette distance sera arrondie a I'ersigrérieur. Par exemple pour le 3 bandes
Régionale, les prolongations se jouent sur unamist de 25/10=2,5 soit 3 points.

Avant les prolongations, une pause de trois mindtgisétre proposée par l'arbitre. Elle peut
ne pas étre observée si les deux joueurs et Farkint d’accord pour ne pas la prendre.

Les joueurs conservent leur bille du début de téigopour 'ensemble des prolongations.

lere prolongation

Tirage a la bande pour déterminer celui qui commdapartie (joueur A)

Pas de limitation de reprises

Egalité de reprises (le joueur B a la reprise)

En cas d'égalité dans cette 1ére prolongatiorrd procédé a une 2éme prolongation

2eme prolongation

Tirage a la bande pour déterminer celui qui commdapartie (joueur A)

Une seule reprise

Le joueur B a la reprise sur le point de départ

En cas d'égalité dans cette 2éme prolongation,eib procédé a une 3eme
prolongation, suivant le méme principe que la 2émie,ainsi de suite jusqu'a
détermination du vainqueur.
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1.2.2. Annexe 2 a 8 : Tous les modes de jeux - Tourno® @d 2 joueurs
1.2.2.1. Annexe 2 : Tournois a 6 joueurs
Poul Poul
. 'ou es, 4éme Tour 4eme Tour - ,Ou es,
éliminatoires éliminatoires
Poule A Finalel-2 Poule B
Billard 1 Billard 1 Billard 2
Joueur A ler Billard 1 Joueur D
Joueur B ler Billard 2 i Joueur E
joueur C Arbitre club 1 i joueur F
1/2 finale Finale3 -4 1/2 finale
& Billard 1 Billard 2 & Billard 2 @
"‘_‘: Joueur 1 2éme Billard 1 Joueur 2 :
g § Joueur 4 2éme Billard 2 Joueur 3 g 5‘_,:
P 2 Arbitre 5 Arhitre club 2 Arbitre 6 g 2
3 © =
v £ [T
=3 5 &=
) o~ w
g = g o
T o Classement 53
g : Billard 3 E :
& o Joueur 5 g o
8 Joueur 6 &
© Arbitre club 3 ©
Nombre d'arbitres nécessaires
Poules éliminatoires: 0
____________________________ Phase finale: 3
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1.2.2.2.

Annexe 3 : Tournois a 7 joueurs

Poules

Pty ) 4éeme Tour
éliminatoires

Poule A

Billard 1

Joueur A

Jovewrs |

joueur C
1/2 finale
P ;
- Billard 1
PoEles Joueur1
Pow P
= 5 Joueur 4
3 = Arbitre 7
i3 “j f=
: mee g
P LTy
=) Classement
: C n 5
g i Billard 3
% - Joueur 5
L
B Joueur 6
Arbitre club 1

Arbitre club 2

Classement
Billard 3
Joueur 5
Joueur 7

Arbitre club 2

Nombre d'arbitres nécessaires
Poules éliminatoires : 2
Phase finale : 2

4eme Tour
Finale1-2
Billard 1
ler Billard 1
ler Billard 2
Arbitre 6
Finale3-4 1/2 finale
Billard2  |o—"" Billard 2
2éme Billard 1 Joueur 2
2éme Billard 2 Joueur 3

Arbitre club 2

Classement des joueursde 1 a7
1, 2, 3, 4 (1/2 finalistes)
56,7

Poules
éliminatoires

Poule B
Billard 2 et 3
Joueur D
Joueur E
Joueur F
joueur G
Arbitre club
let2
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1.2.2.3. Annexe 4 : Tournois a 8 joueurs

= P.oules‘ 4éeme Tour 4eme Tour = P'oules'
éliminatoires éliminatoires
Poule A Finalel-2 Poule B
Billard 1 et 2 Billard 1 Billard 3 et 4
Joueur A ler Billard 1 Joueur E
Joueur B ler Billard 2 Joueur F
Joveurc | i Arbitre 6 --------------------------- joueur G
joueur D joueur H
Arbitre club Arbitre club
let2 Jet4
1/2 finale Finale3 -4 1/2 finale
i Billard 1 Billard 2 Billard 2 : &
: Tf Joueur 1 2éme Billard 1 Joueur 2 : Tf
= & Joueur 4 2éme Billard 2 Joueur 3 g &
§ E" " Arbitre 5 Arbitre 7 Arbitre 8 § E" "
2 o ~ 2 a8 >
e e
b Classement Classement P oE
g o Billard 3 Billard 3 g«
§ o~ Joueur 6 Joueur 5 § —
'—J loueur 7 loueur 8 '—J
Arbitre club 1 Arbitre club 1
Nombre d'arbitres nécessaires
Poules éliminatoires : 4
____________________________ Phase finale: 1
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1.2.2.4.

Annexe 5 : Tournois a 9 joueurs

Poules

éliminatoires

Poule A

Billard 1

Joueur A
Joueur B
joueur C

Poule C

Billard 3

Joueur G

Joueur H
joueur |

Classement des joueursde 132 9
1, 2, 3, 4 (1/2 finalistes}
56,7,8,9

............................

4eme Tour

Finalel-2

Billard 1

ler Billard 1
ler Billard 2

Arbitre 6

1/2 finale

Billard 1

Finale3 -4

Joueur 1
Joueur 4

Billard 2

Arbitre 9

2éeme Billard 1
2éme Billard 2

Arbitre 7

Classement

Billard 3

Classement

Joueur 6
Joueur 7

Billard 3

Arbitre club 1

Joueur 5
Joueur 9

Arbitre 8

Phase finale :

Nombre d'arbitres nécessaires
Poules éliminatoires : 0

3

4eme Tour

1/2 finale

Billard 2

loueur 2
Joueur 3

Arbitre club 2

Classement

Billard 4

loueur 5
Joueur 8

Arbitre club 3

Classement des joueurs de 13 9
1, 2, 3, 4 (1/2 finalistes}
56,7,89

éliminatoires

Poules

Poule B

Billard 2

Joueur D
Joueur E
joueur F
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1.2.2.5.

Annexe 6 : Tournois a 10 joueurs

Poules
éliminatoires

Poule A

Billard 1

Joueur A
Joueur B
joueur C

Poule C

Billard 3 et 4

Joueur G
Joueur H
Joueur |
joueur J

Arbitre club
let2

o

—

g

5

Y
vy

Tk

3 = .

L & o
I

g =~

T 3 O

E M w5

£ o

o

(5]

v

i

(8]

4éme Tour

1/2 finale

Billard 1

Joueur 1
Joueur 4

Arbitre 5

Classement

Billard 3

Joueur 6
Joueur 9

Arbitre club 1

Nombre d'arbitres nécessaires

Poules éliminatoires: 2
Phase finale: 2

4eme Tour
Finale1-2
Billard 1
ler Billard 1
ler Billard 2
Arbitre 7
Finale3-4 1/2 finale
Bilard2 |, — Billard 2
2éme Billard 1 Joueur 2
2eme Billard 2 Joueur 3
Arbitre 8 Arbitre 10
Classement Classement
Billard 3 Billard 4
Joueur 5 Joueur 7
Joueur 10 Joueur 8
Arbitre 9 Arbitre club 2

Classement des joueurs de 13 10
1,2, 3, 4 (1/2 finalistes)
56,7,8910

Poules
éliminatoires

Poule B

Billard 2

Joueur D
Joueur E
joueur F
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1.2.2.6. Annexe 7 : Tournois a 11 joueurs

Poules ” " Poules
S . 4éme Tour 4éme Tour oy ] .
éliminatoires éliminatoires

Poule A Finalel- 2 Poule B

Billard 1 Billard 1 Billard 2 et 3
Joueur A ler Billard 1 loueur D
loveurg | ler Billard 2 loueur E
joueur C Arbitre 6 Joueur F
joueur G
Arbitre : 4 joueurs
Poule C
o 1/2 finale Finale3 -4 1/2 finale o
Billard 1 Bilard2  |—" |__ Billard2 -
o 8 Joueur1 2éme Billard 1 Joueur 2 v &
9 - 5 = R -
€5 g Joueur 4 2éme Billard 2 Joueur 3 235 g
3 3
2 £ Arbitre 7 Arbitre 9 Arbitre 8 g &=
onN o o N O
P g ool
Poule C & T Classement Classement Classement B RN
Billard 4 g o Billard 3 Billard 3 Billard 4 Emae :
Joueur H QE,. :. = loueur 6 Joueur?7 Joueur 5 g : =
Joueur| a loueur 9 Joueur 8 Joueur 10 a
Joueur O Arbitre 11 Arbitre 10 Arbitre club =)
joueur K
Arbitre : 2 joueurs : i Basaii
Poule B et 1 Club
i Billard 4
.......................... Joueur 5
Joueur 11
Arbitre club
Nombre d'arbitres nécessaires
Poules éliminatoires : 1
Phase finale : 1
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1.2.2.7.

Annexe 8 : Tournois a 12 joueurs

Poules
éliminatoires

Poule A

Billard 1

Joueur A
Joueur B

joueur C

Poule C

Billard 4

Joueur G
Joueur H

joueurl

Classement des joueurs de 13 12

1,2, 3, 4 (1/2 finalistes)

5,6,7,8,9, 10,11, 12

4eme Tour

1/2 finale

Billard 1

Poules
éliminatoires

Poule B

Billard 2 et 3

Joueur 1
Joueur 4

Arbitre 12

Classement

Billard 3

Joueur 7
Joueur 10

Arbitre 5

4eme Tour
Finalel -2
Billard 1
ler Billard 1
ler Billard 2
Arbitre 7
Finale3 -4 1/2 finale
Billard 2 Billard 2
2éeme Billard 1 Joueur 2
2éme Billard 2 Joueur 3
Arbitre 8 Arbitre 11
Classement Classement
Billard 3 Billard 4
Joueur 5 Joueur 8
Joueur 12 Joueur 9
Arbitre 9 Arbitre 6
Classement
Billard 4
Joueur 6
Joueur 11
Arbitre 10

Paules éliminatoires :

Nombre d'arbitres nécessaires

0

Phase finale: 0

Classement des joueurs de 12 12

1, 2, 3, 4 (1/2 finalistes)

56,7,89,10,11,12

Joueur D
Joueur E
joueur F

Poule D

Billard 4

Joueur)
Joueur K

joueur L
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1.2.3. Annexe 9 et 11: Tournois de 5 est 9 quilles

1.2.3.1. Annexe 9 : Tournois a 3 joueurs

Poule A
Billard 1
Joueur A

Joueur B

joueur C

Nombre d'arbitres nécessaires
Poules : 0
Phase finale : pas de phase finale
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1.2.3.2.  Annexe 10 : Tournois a 4 joueurs

Poule A
Billard 1
Joueur A

Joueur B
Joueur C
joueur D

Nombre d'arbitres nécessaires
Poules @ 2

Phase finale : pas de phase finale
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1.2.3.3.  Annexe 11 : Tournois a 5 joueurs

Poule A
Billard 1
Joueur A
Joueur B

Joueur C
Joueur D
joueur E

Nombre d'arbitres nécessaires
Poules : 1

Phase finale : pas de phase finale
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COMITE DEPARTEMENTAL DE BILLARD DES YVELINES
Siege Social : C.D.0.S. 24, rue Boileau prolongée - 78000 VERSAILLES

Association loi 1901 — N° 3049 déclarée a la Préfecture de Mantes la Jolie le 17 Avril 1987
Agréée par le Ministére de la Jeunesse et des Sports

LIVRET BLACKBALL

Saison 2016-2017

(Mise a jour du 30 mai 2016)
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2. Compétition BLACKBALL

2.1. ORGANISATION DES TOURNOIS DEPARTEMENTAUX BLACKBALL CDBY

2.1.1. Composition de la commission sportive BLACKBALL C¥B

Membres :
» Olivier TANCREZ : Responsable BLACKBALL CDBY

Membres consultatifs :
» Les responsables sportifs des clubs.

2.2. ARBITRAGE ET TENUE SPORTIVE

2.2.1. Arbitrage
Toutes les regles de jeu et définition du matéaelt décrites dans le code de I'arbitrage.
2.2.2. Tenue sportive

La tenue sportive réglementaire décrite ci-desesisommune aux 4 disciplines fédérales
(Carambole, Blackball, Américain et Snooker), epoar toutes les phases de jeu et a tous les
niveaux de tournois et de championnats (a I'exatudu Blackball Master).

2.2.2.1. Tenue sportive commune a toutes les disciplinepoeir toutes les
phases de jeu

- Polo de couleur unie ou bicolore (les motifs blgs sont interdits) ;

- Pantalon de ville (sans clou, sans rivet) deaauhoire (les poches apparentes latérales et
frontales sont interdites) ;

- chaussettes ;

- chaussures fermées de teinte unie noire (y canggemelle), aucun marquage ou logo
n'est permis s'il est de couleur différente dehaussure.

2.2.2.2. Autres éléments sur la tenue sportive

L’écusson du club et/ou des armoiries de la vidieleodé ou floqué. Il doit étre placé sur la
poitrine a gauche, coté cceur. Les prénoms et nesipdeurs peuvent apparaitre a droite.
L’inscription dans le dos du nom de la ville dulchlu joueur est autorisée.

2.2.2.3. Publicité

La publicité est autorisée exclusivement pour dedyits conformes aux régles de I'éthique
sportive.

La surface totale de 'ensemble des emplacemelhlicjiaires n’est pas limitée mais est
placée sur le haut du corps.

L’'organisateur peut imposer la marque de son spqrdams ce cas, cette publicité vient en
supplément de la ou des marques personnelles wesr§o
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2.2.2.4. Dispositions diverses

Dans le cas d’une compétition par équipe, la teamaetive doit étre identique pour tous les
joueurs de I'équipe.

Le polo doit étre rentré dans le pantalon, saubgtion accordée exclusivement par le
directeur de jeu. Les manches longues peuventdtmissées avec soin.

Le directeur de jeu peut refuser la participatida @mpétition d’un joueur dont la tenue
n’est pas conforme aux dispositions ci-dessus.

2.2.2.5. Autres tenue autorisées

Le bas de la tenue comme définien 3.1.2. 1
Pour le haut, les tenues suivantes sont autorisées

Les joueurs du Blackball Master portent un polocejapie interdit pour toute autre
compétition.

Les éventuelles tenues complémentaires serontieefdar la commission nationale sportive
Blackball.

2.2.2.6. Particularités pour la compétition par équipe

Les criteres de définition de la tenue sont les pgqu'en compétitions individuelles.

La tenue d'une équipe doit impérativement étre lgane et ceci tout au long de la
compétition par équipe.

Tous les joueurs de I'équipe doivent porter une@egdentique dans les conditions prévues au
paragraphe précédent. lls peuvent ne pas porter@eses modeles de pantalons ou de
chaussures mais ceux-ci doivent étre impérativemueur noires ainsi que la semelle.

Les polos ou chemises doivent étre tous & manchetes ou a manches longues.

L’équipe devra se présenter au complet avant chegu@étition pour vérification de
’lhomogénéité de la tenue.

2.3. ATTRIBUTION DES COMPETITIONS ET PRISES EN CHARGES DES OFFICIEL S

La regle officielle du Billard BLACKBALL reconnuegs la F.F.B. est celle de la
BLACKBALL en vigueur depuis juillet 2006. Cette tegloit étre affichée lors de chaque
compétition.

2.3.1. Attribution des compétitions
2.3.1.1. Tournois départementaux
La commission sportive de la CDBY détermine le mdieer sportif pour la saison et propose
aux différentes associations et salles affilieenroerciales la répartition des compétitions.
> Pas de tournois finale directe.

2.3.1.1. Finales CDBY

La commission sportive du CDBY détermine le cal@rdsportif pour la saison et propose
aux différentes associations et salles commercadféi®es la répartition des compétitions.
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2.3.2. Prise en charge des directeurs de jeu
2.3.2.1. Tournois Régionaux ranking

La salle organisatrice prend en charge les resptesaportifs (maxi 2 personnes) pour les
différentes compétitions.

» Compeétitions Mixte.
» Compétitions Vétéran, Féminine, U23, U18, U14.
» Compeétitions par Equipe.

Cette prise en charge est d’'un minimum de 20 ein@srriture et boisson).
Les personnes prises en charge sont :

> Le responsable sportif du département.

» toute personne désignée par la commission sportive.

2.3.2.2. Finales CDBY

Les associations ou salles commerciales affiliégarosatrices prennent en charge les
responsables de la commission sportive et le @ivecte jeu (maxi 2 personnes) pour les
différentes compétitions se déroulant le Week-End.

» Compeétitions Mixte.

» Compétitions Vétéran, Féminine, U23, U18, U14.

» Compeétitions par Equipe.

Les personnes prisent en charge sont :
Les personnes prisent en charge sont :
> Le responsable sportif du département.
» toute personne désignée par la commission sportive.
Cette prise en charge est d’'un minimum de 20 eima@srriture et boisson).

2.4, TABLES DE JEU, TAPIS ET BILLES

2.4.1. Tables de Jeux

Utilisation des tables misent a dispositions pdrB#

Les tables de jeu de BLACKBALL doivent respectecdele sportif Fédéral

La table : Longueur extérieure : 7 Pieds Anglaipi€d = 30,48 cm)
Longueur intérieure entre Bandes =1850 mm
(Tolérance de + ou - 1,5%)
Largueur intérieure entre Bandes =925 mm

(Tolérance de + ou - 1,5%)
La longueur doit étre égale a 2 fois la largeur

Hauteur du sol =820 a 850 mm

Les bandes : Hauteur =36 mm - PROFILLen
(Tolérance de + ou - 1 mm)

Les poches : 6 poches Entrée =1 Bille 1/2; s6@,8 mm x 1,5 = 76,2mm

(Tolérance de + ou - 5%)
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La ligne la ligne doit étre tracée a 40 cm du lteda bande + ou — 1 cm.

Eclairage : Distance minimum par rapport a la sierfde la table = 90 cm
Flux lumineux mini de 300 Lm (soit deux ampoules7® Watts)

2.4.2. Tapis
Le drap: 100% en laine directionnel, en aucun cas des tapis "rapides" ne sont
autorises.

2.4.2.1. Marque utilisée pour les compétitions CDBY
West of EnglandSTRACHAN 6811 Tournament
24.2.2. Couleur

Le tapis recommandé pour les compétitions doitaddreouleuGRIS, le vert est toléré
jusqu’au prochain changement de tapis.

2.4.1. Billes
Les billes : 14 billes de couleur : 7 rouges guhes @ =50,8 mm
1 bille noire numéro 8 @ =50,8 mm
1 bille blanche @ = 48,0 mm

Les billes suivantes sont recommandées pour lepéititions de BLACKBALL.

Billes Super Aramith Pool Casino "pro Cup" - 50.8&M

Les billes ARAMITH Pool Casino - 50.8 Mm sont auastorisées
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Bille ARAMITH pool
casino @50.8mm

2.5. QUALIFICATION AUX PHASEES FINALEES DU CDBY ET AU FINALES DE LA LBIF

2.5.1. Compétitions départementales
25.1.1. Engagement en compétition
Voir dispositions financieres du CDBY
2.5.1.2. Prise en charge des responsables sportifs
2.5.1.2.1. Tournois Ranking (s’ils existent)

La salle organisatrice prend en charge les resptessaportifs (maxi 2 personnes) pour les
différentes compétitions.

» Compétitions Mixte.
» Compétitions Vétéran, Féminine, U23, U18, U14.
» Compétitions par Equipe.

Cette prise en charge est d’'un minimum de 20 enasrriture et boisson).
Les personnes prisent en charge sont :

» Le responsable sportif du département.

» toute personne désignée par la commission sportive.

2.5.1.2.2. Finales Départementales

La salle organisatrice prend en charge les direst@® jeu (maxi 2 personnes) pour les
différentes compétitions.

» Compétitions Mixte.
» Compétitions Vétérans, Féminines, U23, U18, U14.
» Compétitions par Equipe

Cette prise en charge est d’'un minimum de 20 enasrriture et boisson).
Les personnes prisent en charge sont pour le COBY. (

» Le responsable sportif du département

» toute personne désignée par la commission sportive.
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25.1.3. Compétitions
2.5.1.3.1. Individuels

Tous les joueurs mixtes du département seront curégod office a cette finale
Elle sera organisée par catégorie : Masters, NRIR&
Le premier de chaque département sera qualififiadke de secteur Mixte, soit un maximum
de 7 places (77, 78, 95, 91, 92, 93, 94) et lersbsera qualifié a la demi-finale de secteur
Mixte.
» Conformément au code sportif de la LBIF

2.5.1.3.2. Féminines

Toutes les joueuses féminines du département semmtoquées d'office a cette
finale.
Le premier de chaque département sera qualifié finéde de secteur féminine, soit un
maximum de 7 places (77, 78, 95, 91, 92, 93, 94).
» Conformément au code sportif de la LBIF

2.5.1.3.3. U23

Tous les U23 du département seront convoqués ceodficette finale.
Le premier de chaque département sera qualifiéfiadie de secteur U23, soit un maximum
de 7 places (77, 78, 95, 91, 92, 93, 94).
» Conformément au code sportif de la LBIF

2.5.1.3.4. U18

Tous les U18 du département seront convoqués ceodficette finale.
Le premier de chaque département sera qualifiéfiadie de secteur U18, soit un maximum
de 7 places (77, 78, 95, 91, 92, 93, 94).
» Conformément au code sportif de la LBIF

25.1.35. U14

Tous les U14 du département seront convoqués ceodficette finale.
» Conformément au code sportif de la LBIF

2.5.1.3.6. Vétérans

Tous les vétérans du département seront convocdoffisela cette finale.
Le premier de chaque département sera qualifié inédde de secteur Vétérans, soit un
maximum de 7 places (77, 78, 95, 91, 92, 93, 94).
» Conformément au code sportif de la LBIF

2.5.1.3.7. Equipes

Toutes les équipes du département sont convoqueféiseda cette finale.
» Conformément au code sportif de la LBIF

2.5.1.4. Forfaits
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Voir conditions financieres du département.

2.5.1.5. Récompenses

Les récompenses des finales de départementales saté charge des
clubs organisateurs.

Les récompenses minima sont les suivantes :

Mixte : 2 coupes
NR1: 2 coupes
NR2 : 2 coupes
Féminine : 2 coupes
u23: 2 coupes
uls: 2 coupes
ulg: 2 coupes
Vétéran : 2 coupes
Equipe : 3 coupes

Nom du club ou de la salle
Finale Individuelle départementale CDBY
BLACKBALL / Mixte
Saison 2016-2017
Place (Vainqueur / Finaliste)

Nom du club ou de la salle
Finale Individuelle départementale CDBY
BLACKBALL / NR1
Saison 2016-2017
Place (Vainqueur / Finaliste)

Nom du club ou de la salle
Finale Individuelle départementale CDBY
BLACKBALL / NR2
Saison 2016-2017
Place (Vainqueur / Finaliste)

Nom du club ou de la salle
Finale Individuelle départementale CDBY
BLACKBALL / Féminines
Saison 2016-2017
Place (Vainqueur / Finaliste)

Nom du club ou de la salle
Finale Individuelle départementale CDBY
BLACKBALL / U23
Saison 2016-2017
Place (Vainqueur / Finaliste)
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Nom du club ou de la salle
Finale Individuelle départementale CDBY
BLACKBALL /U18
Saison 2016-2017
Place (Vainqueur / Finaliste)

Nom du club ou de la salle
Finale Individuelle départementale CDBY
BLACKBALL / U14
Saison 2016-2017
Place (Vainqueur / Finaliste)

Nom du club ou de la salle
Finale Individuelle départementale CDBY
BLACKBALL / Vétérans
Saison 2016-2017
Place (Vainqueur / Finaliste)

Nom du club ou de la salle
Finale Individuelle départementale CDBY
BLACKBALL / Equipes
Saison 2016-2017
Place (Vainqueur / Finaliste / 3eme / 4éme)

En cas de litige survenu sur une compétition, a la suite
d’'une éventuelle divergence dans l'interprétation d es
textes, seule la commission sportive BLACKBALL est apte

a juger du bien-fondé de la décision prise.
Le cas échéant, le code sportif pourrait étre modif i€ en
conséguence pour la saison suivante.
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2.6.

2.6.1.

DEROULEMEENT DES COMPETITIONS

Directeur de jeu

Un directeur de jeu devra étre nommeé par le claglevant pour toutes compétitions
(tournois, qualifications, barrages, finales). lieecteur de jeu ne devra pas concourir
dans la compétition gqu'il dirige et devra étre apwé par la commission sportive du
CDBY.
Cette personne devra étre en tenue correcte.
Il aura a charge :
Le pointage des joueurs
La vérification des licences
La vérification des tenues
La déclaration des forfaits
Le lancement des matchs
La répartition des arbitres
La rédaction des feuilles de match
¢ L’envoi de résultats

@ & & & o o o

La gestion des tableaux se fait obligatoirementifarmatique.

2.7. ANNEXES
2.7.1. Annexe 1 : calcul des points en individuel
Attribution des points pour le Classement
2.7.1.1. Catégorie Mixte
[ e T
X=<8 9sX=s16 [ 17sX=s32 X >33
1 80 120 160 160
2 60 100 137 137
3—4 43 81 115 115
556 30 63 94 94
7 —8 20 63 94 94
9 —-10 44 74 74
11 — 12 44 74 74
13 — 16 44 74 74
17 — 20 55 55
21 —24 55 55
25 — 32 40 40
33 — 48 20
FNE -50 -50 -50 -50
FE 0 0 0 0
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2.7.1.1.

FNE

Catégorie Féminine, Vétéran, U23, U18, U14

13 =x<16

80 90 110 130 150
62 70 90 109 123
45 52 71 89 99
30 36 53 70 77
20 36 53 70 77
22 36 52 57
22 36 52 57

20

-50

-50

FE

2.7.2.

2.7.2.1.

Catégorie Mi

Annexe 2 : Tableau de concordance

xte

Qualification aux Régionaux

NR1 ET NR2 séparés
Moins 48 joueurs Entre 48 et 75 joueurs Plus 75 joueurs
Demi-finale Finale Demi-finale Finale Demi-finale Finale
Place NB Place | NB Place | NB Place | NB Place | NB Place NB
Nb place 16 24 24 32 32 32
NR1 13a16 4 l1al12 12 13a16 4 l1a12 12 13a16 4 l1al12 12
NR2 3a8 5 l1a2 2 3ais 13 l1a2 2 3a23 21 l1a2 2
DPT 77 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
DPT 78 2eme 1 ler 1 2eme 1 ler 1 2eme 1 ler 1
DPT 91 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
N 2 DPT 92 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
DPT 93 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
DPT 94 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
DPT 95 2éme 1 ler 1 2eme 1 ler 1 2eme 1 ler 1
Demi-finale 1a3 | 3 1a11 | 11 1a11 | 11
Ligue
TOTAL 16 24 24 32 32 32
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NR1 ET NR2 regroupés

Moins 48 joueurs

Entre 48 et 75 joueurs

Plus 75 joueurs

Demi-finale Finale Demi-finale Finale Demi-finale Finale
Place NB Place | NB Place | NB Place | NB Place | NB Place NB
Nb place 16 24 24 32 32 32
NR1/NR2 13a21 9 1a12 12 17a33 17 lail6 16 17 a 40 25 1a16 16
DPT 77 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
DPT 78 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
DPT 91 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
N 2 DPT 92 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
DPT 93 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
DPT 94 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
DPT 95 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1 2éme 1 ler 1
De[}gﬂga'e 1a5 | 5 1a9 | 9 1a9 | 9
TOTAL 16 24 24 32 32 32
2.7.2.1. Catégorie Féminine, Vétéran, U23, U18, Ul14

Le (la) premier (ere) de chaque département saiige a la finale LBIF de sa catégorie,
soit un maximum de 7 places (77, 78, 95, 91, 92993
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2.7.3. Annexe 3 : Tirage selon le mode du serpentin

Le tirage se fait par rapport au classement dujoatdes inscrits au tournoi.

Base 128 joueurs Base 64 joueurs Base 48 joueurs Base 32 joueurs
1 Vs | 128 3 Vs | 126 1 Vs 64 1 |Vs| Blanc 1 Vs 32
65 | Vs | 64 67 | Vs | 62 33 | Vs 32 33| Vs 32 17 | Vs 16
33 | Vs | 96 35 | Vs | 94 17 | Vs | 48 17 | Vs 48 9 Vs 24
97 | Vs | 32 99 | Vvs | 30 16 | Vs | 49 16 | Vs | Blanc 25 | Vs 8
17 | vs | 112 19 | vs | 110 56 Vs 9 9 | Vs | Blanc 5 Vs 28
81 | Vs | 48 83 | Vs | 46 41 | Vs 24 41 | Vs 24 21 | Vs 12
49 | Vs | 80 51 |Vvs | 78 25 | Vs | 40 25 | Vs 40 13 | Vs 20
113 | Vs 16 115 | Vs 14 57 Vs 8 8 | Vs | Blanc 29 Vs 4
9 Vs | 120 11 | vs | 118 5 Vs 60 5 |Vs | Blanc 3 Vs 30
73 | Vs | 56 75 | Vs | 54 37 | Vs 28 37| Vs 28 19 | Vs 14
41 | Vs | 88 43 | Vs | 86 21 | Vs | 44 21| Vs 44 11 | Vs 22
105 | Vs | 24 107 | vs | 22 53 Vs 12 12 | Vs | Blanc 27 Vs 6
25 | Vs | 104 27 | Vs | 102 13 Vs 52 13 | Vs | Blanc 7 Vs 26
89 | Vs | 40 91 | Vs | 38 45 | Vs 20 45 | Vs 20 23 | Vs 10
57 | Vs | 72 59 |vs | 70 29 | Vs 36 29 | Vs 36 15 | Vs 18
121 | Vs 8 123 | Vs 6 61 | Vs 4 4 | Vs | Blanc 31 | Vs 2
5 Vs | 124 7 Vs | 122 3 Vs 62 3 | Vs | Blanc
69 | Vs | 60 71 | Vs | 58 35 | Vs | 30 30| Vs 35 Base 16 joueurs
37 | Vs | 92 39 | Vs | 90 19 | Vs | 46 19 | Vs 46 1 Vs 16
101 | vs | 28 103 | Vs | 26 51 | Vs 14 14 | Vs | Blanc 9 Vs 8
21 | Vs | 108 23 | Vs | 106 11 Vs 54 11 | Vs | Blanc 5 Vs 12
85 | Vs | 44 87 | Vs | 42 43 | Vs 22 43 | Vs 22 13 | Vs 4
53 | Vs | 76 55 | Vs | 74 27 | Vs 38 27 | Vs 38 3 Vs 14
117 | Vs 12 119 | Vs 10 59 Vs 6 6 | Vs | Blanc 11 Vs 6
13 | Vvs | 116 15 | vs | 114 7 Vs 58 7 | Vs | Blanc 7 Vs 10
77 | Vs | 52 79 | Vs | 50 39 | Vs 26 39| Vs 26 15 | Vs 2
45 | Vs | 84 47 | Vs | 82 23 | Vs | 42 42 | Vs 23
109 | vs | 20 111 | vs | 18 55 | Vs 10 10 | Vs | Blanc Base 8 joueurs
29 | Vs | 100 31 | Vs | 98 15 Vs 50 15| Vs | Blanc 1 Vs 8
93 | Vs | 36 95 | Vs | 34 47 | Vs 18 47 | Vs 18 5 Vs 4
61 | Vs | 68 63 | Vs | 66 31 | Vs 34 31| Vs 34 3 Vs 6
125 | Vs 4 127 | Vs 2 63 Vs 2 2 | Vs | Blanc 7 Vs 2

2.7.4. Annexe 3 : Régles du Jeux

Regle officielle de la Blackball

1. BLACKBALL

Le jeu doit étre connu sous le nom de "Blackbalérbitre est seul juge de ce qui est régulier
ou irrégulier et peut prendre toutes les mesuresssaires afin d’assurer que les régles soient
respectees.

2. EQUIPEMENT ET SURFACE DE JEU
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Le jeu se joue avec un jeu de 16 billes, sur ublke t&ctangulaire a six poches et six bandes.
Equipement autorisé :

(a) Une bille blanche appelée "bille de choc".

(b) Deux groupes de billes de couleur constituésegh billes rouges (ou bleues) et sept billes
jaunes. A défaut, utiliser des billes pleines nwtérs de 1 a 7 et des billes cerclées ou rayées
numerotées de 9 a 15. Ces billes sont appelées d#l but.

(d) Un rateau (ou chevalet) cygne, araignée owsé€roi

(e) Les queues autorisées. Aucun autre équipenesitautorisé a moins d’avoir été acceptée
préalablement ou ratifié par la WPA. La surfacgedeest la partie plane de la table entourée
des bandes. La surface devra étre marquée d’'umepditué a I'intersection des deux
diagonales imaginaires joignant les poches du eettdu coin. Le tapis est marqué d’'une
ligne de zone (ou ligne de baulk). Une ligne droideée a 1/5 de la longueur de la table de
bande a bande, parallele a la bande la plus éeidaépot noir. La zone (ou baulk) est la
surface rectangulaire bordée par la ligne de zbtesérois bandes.

La fone

3. OBJECTIF DU JEU
Le joueur ou I'équipe devra empocher tout d’aband groupe de billes, dans n'importe quel
ordre, puis empocher Iégalement la noire pour retapta partie.

4. DEPART DU JEU OU RECOMMENCEMENT

Le coup d’'ouverture (casse) sera déterminé payetisala bande. Le joueur gagnant le tirage
choisit qui casse en premier. Les casses sontteradtérnées au fil du jeu. La seule exception
est une recasse pour jeu lent ou non évolutif €r8g).

Une partie est considérée comme commenceée lorsquedédé est rentré en contact avec la
bille blanche. Le principe est le méme dans ledbase recasse ou d’un PAT.

PROCEDURE DE TIRAGE : Les billes devront étre daneé&aille et poids. Utiliser si
possible deux billes blanches, sinon deux billesaideur.

Avec "bille en main" derriére la ligne de zone,joneur a droite et un a gauche de la table,
les billes sont frappées simultanément vers la ®auchaut pour revenir aussi pres que
possible de la bande de zone. Le joueur dontlea &arréte le plus pres de la bande de zone
gagne. Le tirage est automatiquement perdu si iliee b

(a) Traverse sur la moitié de table de I'adversaire

(b) Ne touche pas la bande du haut.
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(c) Tombe dans une poche.

(d) Sort de la table.

(e) Touche une bande latérale.

(f) S’arréte devant une poche en ayant dépasserdede la bande de zone. Un retirage sera
fait si les deux joueurs échouent ou si I'arbiseircapable de déterminer lequel est le plus
pres.

4a LE TRIANGLE Les billes sont placées tel que m@matvec la bille noire sur son spot noir
qui est a I'intersection des deux diagonales imgghs joignant les poches du centre et du
coin.

4b LA CASSE Le premier coup d’'une partie est appdbtcasse ». Pour « casser », la bille
blanche est jouée depuis la zone en directionidngie. La partie commence quand le
procédé d’un joueur touche la bille blanche.

(a) La casse est valable si une bille est empo&¥esi au moins deux billes de couleur
traversent completement la ligne imaginaire joigri@milieu des 2 poches centrales.

(b) Si la casse est non valable, 'adversaire héeed un tir libre suivi d’une visite (la bille
blanche peut étre jouée d’ou elle est OU depuisiee) OU le triangle peut étre refait (avec
une seule visite apres la recasse).

4c JOUER DEPUIS LA ZONE La zone (ou baulk) estudace rectangulaire bordée par la
ligne de zone et les trois bandes au bout de la.tab

(a) La bille blanche doit étre dans la zone qudledest jouée. Si le centre de la blanche est
sur la ligne de zone, elle est considérée comnms déans la zone.

(b) La bille blanche doit étre déplacée uniquenaset la main, et pas avec la virole de la
gueue. Le joueur peut continuer a ajuster la posilie la blanche jusqu’a ce que le coup soit
joué. Si le procédé de la queue touche la billadila, le coup est considéré comme étant
joué. Il y a faute si le coup ne répond pas augaendes d'un coup légal. Régle 5d.

(c) La bille blanche peut étre jouée dans n'impgtelle direction. Aprés une faute, si le
joueur décide de jouer depuis la zone, la blanciiteétie positionnée de facon a ne toucher
aucune autre bille. Il y a faute, si pendant le@haent, la bille blanche touche une autre bille.

4d BILLE NOIRE EMPOCHEE A LA CASSE ou sur une resms. Le triangle est refait et le
méme joueur casse a nouveau. Aucune pénalitéinfegée. Cela s’applique également si
n'importe quelle bille est empochée ou quitte [Haste de jeu.

4e ASSIGNATION DES GROUPES SUR UNE TABLE LIBRE Lg®upes ne sont pas
assignés et la table reste libre :

(a) A la casse.

(b) Sur un tir non valable.

(c) Sur un tir "libre" apres une faute.

(d) Sur une combinaison lorsqu’une bille de chagpoeipe est empochée. Apreés la casse, la
table est libre et les joueurs peuvent jouer diésshile n'importe quel groupe. La noire ne
peut pas servir de bille "on" (bille "on" = bill@@risée) afin d’empocher une bille de
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couleur, a moins gu’une faute n’ait été commisguet le joueur bénéficie d’un tir libre. Ces
exceptions étant faites, si un joueur empoche ur@usieurs billes d’'un méme groupe, ce
groupe lui est attribué pour la durée de la palfeutre groupe est attribué a son adversaire.

4f DETERMINATION DES GROUPES APRES UNE FAUTE Si uiaeite est commise sur
une table libre et qu’une ou plusieurs billes dat&mpochées, alors ces billes ne déterminent
pas les groupes. Le joueur suivant joue donc usle tiore et bénéficie d’un tir libre qui peut
étre joué depuis la position de la blanche OU dejauzone. Un joueur peut jouer n'importe
quelle bille sur un tir libre et la table resteréb

4g DEROULEMENT DU JEU Durant le jeu, si des billsnt empochées et que le coup est
légal alors les joueurs ont le droit de rejouela@entinue jusqu’a ce que le joueur :

(a) N’empoche pas de bille de son groupe OU

(b) Commette une faute.

4h BILLE EN MAIN Avec une "bille en main”, on pejduer la bille blanche de n'importe ou
dans la zone et dans n'importe quelle directionplaeement lIégal est décrit a la regle 4c.

4i BILLES EN CONTACTS Une bille en contact ne dpits bouger au départ du coup. Si la
bille est de son propre groupe, la bille est cadrgid comme ayant été jouée. Pour faire un
coup légal, le joueur a seulement besoin d’empogherbille de son groupe OU de faire en
sorte que n’importe quelle bille, blanche incluajdhe une bande. Si la bille n’est pas de son
groupe. Le joueur doit faire en sorte de répondreexigences d’un coup légal. Voir régle

5d. Si deux billes ou plus sont touchantes, le aniprépondre a toutes les exigences d’un
coup légal. Si c’est impossible, la partie estexNoir 4r. Si la bille touchante bouge au
départ du coup, alors il y a faute.

0

0°
o0 Oi° 0" E !
Faute Tir valable

4j COMBINAISONS Deux billes ou plus peuvent étreparohées au cours du méme tir, ce
qui permet de rendre le jeu plus rapide et pluactit. Les billes peuvent étre empochées
dans n'importe quel ordre.

(a) Toucher en premier une bille de votre groupengbocher des billes de chaque groupe.
(b) empocher votre (vos) derniére(s) bille(s) diilee noire pour gagner la partie, en vous
assurant de toucher en premier une bille de votepg et que toutes les billes soient
empochées.

(c) Jouer la noire (si la noire est "on") sur uilke lmdverse et empocher les deux pour gagner
la partie. Sur une combinaison, aprées une fauta, liere peut servir a toucher n’importe
guelle bille. Par exemple, vous pouvez jouer uile bdverse sur la noire pour gagner la
partie, si la noire est "on". Dans ce cas, il nfEt nécessaire d’empocher la bille adverse
(regle 6b).
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4k BILLES EN DEHORS DE LA TABLE Il y a faute si urm@lle quitte la surface de jeu, ne
revient pas par ses "propres moyens" et restelerslee celle-ci (a I'exception d’'une bille
empochée). Les billes sont remises en jeu comnbe sui

(a) Si c’est la bille blanche, elle est jouée dspaizone.
(b) Les billes de couleurs sont remises en jeu @nainoit prédéfini. Voir 4m

Si une bille retourne sur la table par ses "propregens” alors :

(a) Il N’y a pas faute si une bille quitte la sedale jeu, roule le long d’'une bande avant de
retomber sur la table ou dans une poche, et questées exigences d’'un coup Iégal sont
remplies.

(b) Il y a faute si la bille sort de la surfacejdu et touche une personne, ou un objet ne
faisant pas partie de la table (comme un blewtetmbe ensuite sur la table.

4m REPLACEMENT DES BILLES SUR LA TABLE La bille bteche est rejouée depuis la
zone. Une bille de couleur est replacée avec satnecsur le spot de la noire ou au plus prés
possible le long de la ligne joignant le spot dadae et le centre de la bande la plus éloignée
de la ligne de zone. Les billes sont replacées Wantse suivant :

(a) La bille noire.

(b) Les billes rouges (ou bleues ou numérotéesal@)l

(c) Les billes jaunes (ou numérotées de 9 a 1§)laRer les billes le plus prés possible les
unes des autres sans les faire se toucher.

4n INTERFERENCES ET MARQUAGE DE LA TABLE Il n'y aAS faute si les billes sont
bougées dans ces circonstances :

(a) Par des personnes autres que les joueurs prearaa la partie OU

(b) Si un des joueurs a été bousculé OU

(c) Si un évenement en dehors du contréle du josemroduit. L’arbitre devra replacer les
billes au plus prés de leurs positions d’origina.décision de I'arbitre est définitive. Un
joueur ne doit pas utiliser un bleu ou un autrebbpmme marqueur. Ce n’est pas une faute
de poser un bleu sur la table lorsque le joueueresbntréle, mais il doit étre enlevé a la fin
de son tour. Le marquage intentionnel destiné ér dédvisée est une faute.

4p BILLE TOMBANT DANS UNE POCHE SANS AVOIR ETE TOWKEEE

(a) Si une bille tombe dans une poche sans awioéthée par une autre bille, aprés avoir
été statique durant 5 secondes ou plus, ni prigreeupart au coup en cours, alors la bille est
replacée et le jeu continu.

(b) Si une bille tombe "d’elle-méme" durant un code telle fagon qu’elle aurait été touchée
par une autre bille si elle avait été 1a, alors elit replacée et toutes les billes ayant bougées
durant le coup sont remises a leurs positionsale#i précédant le coup. Le joueur peut alors
rejouer le méme coup OU choisir un coup différent.

(c) Si une bille oscille momentanément sur le lda poche avant de tomber elle est alors
considérée comme empochée et n'est pas replacée.

4q BILLE DE COULEUR COLLEE A UNE BANDE Quand la slehe, lors d’'un tir, touche
en premier une bille collée a une bande, il n'yaa faute si :

(a) Une bille est empochée OU

(b) ) La blanche touche une bande OU

(c) La bille collée touche une bande différenteelke ou elle était OU
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(d) N'importe quelle autre bille touche une bandelaquelle elle n’était pas en contact avant
gue le coup soit joué. Une bille collée a une bamddépart d’'un coup et qui doit revenir sur
cette méme bande doit quitter la bande, toucheautre bille, et revenir ensuite sur la bande
pour que le coup soit considéré comme valable.illeen'est pas considérée comme collée
avant d'étre annoncée comme tel par un arbitrexgaueur, avant de jouer le coup.

4r PAT S’ il n'est plus possible de jouer un coégalement, voir régle 5d, que ce soit par
accident ou par choix, la partie est rejouée. BiAd est accidentel, le joueur ayant casse,
casse a nouveau. S'il est dd a un jeu lent, awnyen'évolue plus, ou par choix, un tirage
sera refait pour la casse. Refaire un triangleiounpl de réduire le nombre de billes. Voir
Régle 8g

4s ACHEVEMENT D'UNE PARTIE OU D'UN MATCH Une partiest terminée lorsque la

bille noire est empochée Iégalement (régle 5duettqutes les billes se sont arrétées OU dans
une situation de "perte de partie" (Voir reglel7arbitre attend que toutes les billes se soient
arrétées et annonce partie, manche ou match earfdugoueur ou de I'équipe. Si l'arbitre n'a
rien annoncé et que les billes sont toujours envarment, alors le joueur sera pénalisé d'une
perte de partie si un autre coup est joué OUrddrfere avec le mouvement des billes
restantes (bille blanche incluse).

5. FAUTES

Les fautes doivent étre annoncées par I'arbitreqdésdles apparaissent, en pénalisant
immédiatement le joueur concerné. Chaque fautaiemtta perte du contréle de la table.
L’adversaire bénéficie alors d’un tir libre, sud/une visite. Dans des cas extrémes, la partie
peut-étre directement perdue pour le joueur ayaminais la faute.

5a Empocher la bille blanche ceci inclue la ca8peés un empochage de la bille blanche, le
joueur ou l'arbitre peut la reprendre (voir regie &viter a une bille de tomber).

5b Jouer en-dehors de la zone lorsqu'on est otiigéuer a l'intérieur.

5¢ Empocher une bille adverse sans avoir empooh®illa de son propre groupe (ou la noire
si elle est "on"), excepté lorsque la table eselib

5d Ne pas faire un coup légal.

DEFINITION D'UN COUP LEGAL : Pour faire un coup légle joueur doit faire en sorte de
toucher une bille "on" ET ensuite :

(a) D'empocher une ou plusieurs billes "on" (vegle 6b) OU

(b) De toucher une bande avec la blanche ou ume bilie (voir I'exception, régle 5g,
Snooks).

5e SAUTER UNE BILLE La bille blanche saute au-desgune autre bille. Si la bille
blanche saute toute ou partie d'une bille sang augpréalable touché une bille alors il y a
faute.

5f POUSSETTE C'est lorsque le procédé reste eracbavec la bille blanche aprés qu'elle
ait commencé son mouvement.
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5g Ne pas toucher une bille "on" au sortir d'unsitmn de snook. Un joueur est considéré
comme snookeé lorsqu’il lui est impossible de touahe bille "on" par un tir direct droit.
Lorsqu'un joueur est snooké, il a seulement bedeifaire un contact sur une bille "on". Il ne
lui est pas nécessaire d'empocher une bille Oldide én sorte qu'une bille touche une bande.

Les joueurs doivent demander confirmation du srioe&n adversaire, a un arbitre ou a un
officiel avant de jouer le coup

5h Frapper la blanche avec une partie de la quene gue le procédé.

5i Jouer avant que toutes les billes soient totatgrarrétées (plus de rotation sur les billes).
5j Jouer avant que toutes les billes n'aient gtésionnées.

5k Jouer quand ce n'est pas son tour.

5m DOUBLE CONTACT Le procédé frappe la blanche mluse fois sur le méme coup. Si
le procédé frappe la blanche deux fois et queitfartsoit ou entend clairement chaque
contact, alors il y a faute.

5n Jouer sans avoir au moins un pied en contactlas®l. Sauf en cas de handicap physique
ou autres problémes particuliers.

5p Toucher une bille. Le corps d'un joueur, un wé&tet, bijou ou accessoire, ou une partie de
la queue, a I'exception du procédé lors d'un gialléouche une bille. Un procédé qui se
détache ou un bleu qui tombe, est de la respoitsadhil joueur. Si cela touche une bille en
jeu, il y a faute. Un joueur est responsable dpilff'ement qu'il apporte mais pas de celui
fourni pendant un tournoi. Si le bout d'un rateawri par les organisateurs tombe et touche
une bille, il n'y a pas faute. Il y a faute seulatr&il s'agit de I'équipement propre au joueur.

6. PENALITE APRES UNE FAUTE

6a Perte du contrdle de la table. Apres une féaijeueur perd sa prochaine visite et son
adversaire bénéficie d'un tir libre suivi d'uneteis

6b SUR UN TIR LIBRE APRES UNE PENALITE La table dibre et le joueur peut faire un
tir libre sans annonce. Sur le premier coup seubénhejoueur peut toucher n'importe quelle
bille sans pénalité. Sur un tir libre, un joueuntpe

(a) Toucher ou empocher une bille adverse.

(b) Faire une combinaison en jouant directementhilifeeadverse et ainsi empocher ses
propres billes OU jouer ses propres billes et ethpon'importe quelle bille adverse.

(c) Jouer la noire et empocher une bille adverse @uUer la noire et empocher une de ses
propres billes.

(d) Jouer la noire, mais sans I'empocher, jusqugutelle soit "on". La noire peut étre
empochée en combinaison comme décrit régle 4.

6¢c Apres une faute la bille blanche peut étre :I&=® dans la zone OU jouée d'ou elle s'est
arrétée. Jouer selon les régles 6a et 6b. Déedmbdanche dans la zone ne constitue pas une
visite.

/. PERTE DE LA PARTIE
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7a Faire une faute sur le tir qui empoche la Iitige.

7b Empocher la noire alors qu'il reste des billesah groupe sur la table aprés que le coup
ait été joué.

7c FAUTE VOLONTAIRE Un joueur qui joue intentionteient une bille non "on" commet
une faute volontaire et perd la partie. Un jouetr mtentionnellement, ne tente pas de
toucher une de ses billes, ou qui joue une biltésapne faute, perd la partie. Ne pas essayer,
de bonne foi, de jouer un coup légal est une faoitentaire, il en résulte une perte de partie.

7d Toucher ou prendre délibérément une bille ssutéace de jeu est une perte de partie.
Excepté lors du repositionnement de la blanche @ansne (régle 4c) seul l'arbitre peut
toucher une bille. Si aucun arbitre n'est disp@jidemander a I'adversaire de prendre la
blanche.

7e Attraper ou éviter a une bille de tomber. Silenche part pour étre empochée, lui éviter
de tomber et d'entrer dans le mécanisme de | faltl@erdre la partie.

7f Perturber intentionnellement le jeu adversedear paroles ou des gestes.

8. INSTRUCTIONS GENERALES DE TOURNOIS

8a COUPS CHRONOMETRES ET FAUTES de temps Les jauent 60 secondes pour
jouer un coup, y compris la casse ou un coup aWecdm main. L'arbitre commence a
compter lorsque toutes les billes du coup précésiesont arrétées (voir ci-dessous, récupérer
une bille blanche empochée). Si un joueur n‘a@as glans les 60 secondes, c'est une faute.
Lorsque 30 secondes se sont écoulées, I'arbit@aan30 secondes”. L'annonce doit étre
faite a I'instant méme et ne doit pas étre retapdéee que le joueur s'appréte a jouer son
coup. L'arbitre peut reprendre la bille blanchend'poche si un joueur met trop de temps a le
faire. L'arbitre apportera la blanche au joueucemtréle. Des que le joueur a la bille en main,
I'arbitre commence a compter. Le joueur a alorse@®ndes pour jouer le coup. Une
suspension de temps est demandée pour les raisoantss :

(a) Le joueur demande un rateau.

(b) Quelgu'un ou quelque chose géne le joueur.

(c) Il doit y avoir décision sur des billes en it

8b CONDUITE ANTI-SPORTIVE Un manquement a "l'esjlit jeu™ gratifie I'adversaire
d'une partie ou du match. Une conduite antispopieug étre définie comme :

(a) Un écart de langage.

(b) Jeter sa queue ou la dévisser comme pour urdaba

(c) Se disputer avec un adversaire, I'arbitre oapattateur.

(d) Etre constamment en désaccord avec les désidmiarbitre.

(e) Interférer pendant qu'un adversaire joue umpcou

() Ne pas quitter la table ou entraver le jeu didmersaire aprés une visite.

8c COACHING Jouer sans aides extérieures. Si, deldnitre, le résultat a été faussé de
guelque facon que ce soit, il peut étre décidéamer la partie a I'adversaire.
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8d QUITTER L'AIRE DE JEU Si un joueur doit quittézire de jeu durant le match, il doit en
avoir l'autorisation par l'arbitre. Cela ne dotii\ar qu'en d'exceptionnelles circonstances.
Sans arbitre, les joueurs devront faire en sortereledre les pauses entre les parties.

8e Un arbitre peut, sur demande, informer un jogautes régles. L'arbitre expliquera la
regle au mieux de ses compétences. L'arbitre neldoner aucune opinion propre qui
pourrait influencer le jeu, telle que la Iégalitérdcoup a jouer. Les arbitres ne peuvent étre
tenus responsables d'avoir donné de mauvaisesafions. Il est de la responsabilité du
joueur de connaitre les regles.

8f L'arbitre s'assure que trop de temps ne soippadors d'un coup. Ce sera en accord avec
les regles locales de compétition et nécessaisguerla regle du chronométre n'est pas
appliguée tel que décrit dans la régle 8a.

8g Partie a neuf billes aprés un jeu lent ou giiaiue plus. Faire un triangle normal de
quinze billes. Enlever la bille de téte et les diiltes du bas. Les joueurs doivent faire un
tirage pour déterminer la casse.

8h EN DOUBLE quand un joueur s'approche de la talieuter avec d'autres personnes,
partenaire inclus, est antisportif.

8i AUTO-ARBITRAGE Les désaccords entre les joualoent étre rapportés aux officiels
du tournoi. Le jeu s'arréte afin de permettre éfathercher un officiel, car toute doléance doit
étre faite avant que le coup soit joué, sinonmeligeut pas étre prise en compte. Si un joueur
ne suit pas cette procédure, aucune faute ne peutansidérée comme avoir eu lieu. Un
joueur doit accepter la requéte d'un adversaiudpendre le jeu afin d'aller chercher un
officiel. S’il ne le fait pas, il en résulte unerfede partie ou du match.

©CDBY Commission Sportive —- CARAMBOLE et BLACKBALL — Saison 2017-2018 Page 45 / Page 45



